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[ kaveamiar ]

2-3 YAS

Z1t Kavramlar: Ayni- Farkli, Hizli- Yavas, Hareketli-Hareketsiz, Canli-Cansiz, A¢gmak-
Kapamak, Glizel-Cirkin, Agir-Hafif

Boyut: Biiyiik-Orta-Kiiciik, Uzun-Kisa, Ince-Kalin
Duyu: Kaygan-Piitiirli, Sert-Yumusak, Soguk-Sicak, Islak-Kuru

Yon/ Mekanda Konum: Alcak-Yiiksek, Alt-Ust, On-Arka, i¢-Dis, Alcak-Yiiksek, Bas-
Son, Sag, Sol

Geometrik Sekiller: Kare, Daire Miktar: Yarim-Tam, Az-Cok, Parca-Biitiin
Renkler: Kirmizi, Mavi, Beyaz, Sar1, Yesil
Zaman: Sabah- Aksam

3-4YAS

Z1t Kavramlar: Farkli-Ayni-Benzer, Hizli- Yavas, Hareketli- Hareketsiz, Eski-Yeni,
Yasli-Geng, Diizenli-Daginik, Dogru-Yanlis

Boyut: Biiylik-Orta-Kii¢iik, Uzun-Kisa,
Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin
Duyu: Kaygan-Piitirli, Sert-Yumusak, Soguk-Sicak, Sesli Sessiz

Yén/ Mekanda Konum: Algak-Yiiksek, Alt-Ust, On-Arka, I¢-Dis, Sag-Sol, Yukari-Asagi,
Yakin-Uzak

Geometrik Sekiller: Kare, Daire, U(;gen, Kenar, Dikdortgen

Miktar: Yarim-Tam
Renkler: Kirmizi, Mavi, Beyaz, Sar, Yesil Ek

Kavramlar: Seffaf, Kt')tl'i-iyi, Yer-Yon Kavramlari

Glnliik ya s aminizda bu kavramlara dikkat gekmeniz, cocuklarin okulda
ogrendiklerini sosyal hayatta tecriibe etmesine de yardimci olur.




4-5 YAS

Zit Kavramlar: Ayni-Benzer-Farkl, Karanlhk-Aydinlik, Baslangi¢-Bitis, Inmek Cikmak,
Dogru-Yanlis, Canli-Cansiz, Ters-Diiz, Acik-Kapali, Hizli-Yavas, I1k-Son, Kirli Temiz

Boyut: Biiylik-Kiiglik Duyu: Sicak-Soguk, Kati, Sivi, Gaz, Tatli, Eksi

Miktar: Az-Cok, Tek-Cift, Bos-Dolu, Agir-Hafif, Bos-Dolu, Par¢a Biitiin, Yarim-Tam
Yoén/ Mekanda Konum: Asagi-Yukary, ileri-Geri, Sag-Sol, On-Arka, Alcak Yiiksek
Geometrik Sekiller: Kare, Daire, U(;gen, Dikdortgen, Kenar, Kose, Elips

Renkler: Siyah, Beyaz, Kirmizi

Zaman: Sabah-Oglen-Aksam, Gece-Giindiiz, Once-Sonra, Diin-Bugiin -Yarin

Ek Kavramlar: En Yakin, Ses, Kislik, Yazlik, Es, Onceki-Sonraki

5-6 YAS

Z1t Kavramlar: Giizel-Cirkin, Kolay-Zor, Sisman-Zayif, Saglikli-Hasta, SesliSessiz,
Gurultilia-Guriltistiz, Sakin-Hareketli, Hizli-Yavas, Dogru-Yanlis, Taze-Bayat, Giizel-
Cirkin, Zor-Kolay, Agir-Hafif, Cok-Az, Giyinmek-Soyunmak, Yaz-Kis

Say1 Sayma: Sayilar
Duygu: Mutlu-Uzgiin, Korkmak, Saskin
Duyu: Kaygan-Pitiirli, Sert-Yumusak, Tuzlu, Aci, Eksi, Tiyli-Tuysiiz

Yon/ Mekanda Konum: Altinda- Ustiinde, Icinde-Disinda, On-Arka, Sag-Sol, AltUst,
Uzak-Yakin

Geometrik Sekiller: Dikdortgen, U(;gen, Altigen, Kenar
Miktar: Az-Cok Boyut: Buyiik-Kiigiik
Zaman: Once-Sonra

Renk: Kirmizi, Pembe, Beyaz, Mavi

Gunliik yasaminizda bu kavramlara dikkat ¢ekmeniz, cocuklarin okulda
ogrendiklerini sosyal hayatta tecriibe etmesine de yardimci olur.




[__oOrOniesTiRiLmis eGiTiv PROGRAMI_]

Butlnlestirilmis Egitim Programi adini verdigimiz bu model,iki ana fikirden yola ¢ikmistir.

Birincisi, her ¢ocuk kendine 6zgudur ve tek bir yontemle gelisimine katkida bulunulamaz.

ikicisi Bnemli ana fikirse, hazir diisiinceyi cocuga kabul ettirmek yerine cocuga diisiinmeyi
O0gretmektir.

Nasil ki cocuklar tek tip degil ise elbette onlara sunacagimiz egitim sistemi de tek tip
olmamalidir. BUtlnlegtirilmis Egitim Programi, bir ¢ok egitim modelinin ve uygulamanin,
¢ocuklarimiza, ¢ocuklarin igcinde bulunduklari kiltiire, 6gretilecek materyale en uygun ve

en islevsel olan taraflariniigerir.

Bu programda okuldaki egitim sireci bitinsel olarak ele alinir.

Ogrencilerin egitim 6gretim prensipleri ve duygusal gelisimleri yakindan takip edilir.
Gercekci amaclar ve beklentiler olusturur. Cocugun dinleme, fikir edinme, var olan fikri
gelistirme ve uygulama becerisi gelistirilir. Oz sorumluluk ve gercek 6zgiiven kazandirma
calismalari yapilir. Sosyallesme siireclerinde dogru modeller sunulur. Cocuga 6zel ve
degerli oldugu duygusu kazandirilir. Duygularini adlandirmalarina yardimci olunur ve
olumsuz duygulari dogru sekilde ifade etme becerisi kazandirilir.

Egitimcilerimiz, kararlilik, tutarlik ve sefkat li¢lsin( yeterli oranda ve dogru kullanirlar.
Saygili ve hassas iletisim kurarak cocuklarin iletisimde dogru yollari kullanmalari igin

model olurlar.

Tum bu okul programlarimizda sonuca degil siirece yogunlasan bir yaklasimla,
¢ocuklarimizla gocuk olmanin ve 6grenme yollarini kesfetmenin zevkine variyoruz.

Asagida egitim programimizin bazi ilkelerini ve alt baslklarini tanittik.




High Scoppe

Cocuklarin cok yonli gelisimine 6nem veren bir yontemdir. Bu yontem dogrultunda,
cocuklarin yeni bir anlayisi, nesnelerle ugrasarak, diislincelerle ve olaylarla etkilesime
girerek etkin bir sekilde 6grenir. Etkin 6grenme hem zihinsel hem de fiziksel yasantilarini
icerir. High Scope etkinliklerinde gocuk, materyalleri degisik amaglarda kulanmayi
Ogrenir. Boylece ¢cocuklara yaraticiliklarini destekleme firsati sunulur.

Gems

Gems programi, fen ve doga galismalarini, drama ve mizik ile birlestirip 6grenmeyi
eglenceli hale getirir. Boylece cocugun, matematige ve fen calismalarina olan ilgisi artar.
Amaci, ¢ocuklarin hayal gliglerini gelistirip bilgiyi yasayarak kesfetmelerini saglamaktir.

Montessori

Montessori, cocuklarin oyun oynarken cevrelerini kesfettikleri diistincesinden hareketle
oyuna 6nem veren bir modeldir. Temel olarak kisisel 6gretime dncelik verir. Cocuklsr
ksvrsmlsri kisisel egitim metaryelleri ile kendi kendine 6grenir ve hatasini, materyalin geri
bildiriminden yine kendisi 6grenir. Ogretmen sinifta bir rehberdir. Ogrenme, cocugun ve

ogretmenin isbirligi ile gerceklesir.

Reggio Emilia

Reggio Emilia sisteminin temel 6zelligi isbirligine dayali bir 6grenme sistemi olmasidir.
Birlikte hareket etmeyi, sosyal yapi icerisinde diyalog kurabilmeyi, ahengi ve 6grenme
kavramlarini vurgular. Ayrica ¢ocuklara somut olaylar sunarak yeni kesifler yapmalarini
saglar ve bu sayede ¢ocuklar, arastirma, Gretme ve sonuglarini gézlemleme deneyimiyi
yasarlar.

Scamper

Scamper bir beyin firtinasi yontemidir. Cocuklarin ¢cok boyutlu diistinmelerini ve yaratici
¢Ozlimler Uretmesini saglar. Temel olarak, bir nesne secilir ve cocuga nesne ile ilgili sorular
sorulur. Sorular ¢ocugu farkli diisinmeye tesvik edici olmalidir. Sorular yedi farkli alana
girebilir; yer degistirme, birlestirme, uyarlama, degistirme, diger kullanimlarinyerine
koyma, yok etme ve tersine ¢evirme.
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[ Projcauisvaiari ]

UCURTMA

Projemizde neler 6grenecegiz?

e Ucurtma nedir, daha 6nce ugurtma gordiintiz
mu?

Ucurtmayla nasil oyun oynanir?

Ucurtma cesitleri nelerdir?

[k ugurtma nasil ortaya ¢cikmis olabilir?
Nasil ugurtma yapabiliriz?

Ucurtmalarda bulunan kuyruk ne ise yarar?
Nerelerde ugurtma ucurabiliriz?

Ruzgar neleri ucurur?

Parasiit, dilek balonu, rizgar gilii nedir?




Projemizde neler 6grenecegiz?

Topun sekli nasildir?

Topla hangi oyunlar1 oynariz?
Toplarin gesitleri nelerdir?

Top sporlari nelerdir?

Topun icerisinde ne vardir?

Daire ve cember arasindaki fark nedir?
[stop oyunu nasil oynanir?

Top suda batar m1?

Toplar hangi malzemeden yapilir? Top
patladiginda geri doniisimde hangi kutuya
atilmahdir?

Geri donusum isareti nasildir?




AYIN ULKESI




[ orama ]

1.HAFTA
Oyun/EtKkinlik Adi1: BULUTLAR

Hedefler: Psikomotor Alan

Hedef 1: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanilmasi Beklenen Davraniglar:

1. Tek ayak Uzerinde belli bir siire durma

2. Cift ayakla sigrayarak belli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gitme

3. Tek ayakla sigrayarak belli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gitme
Sosyal-Duygusal Alan

Hedef 2. Duygularini fark etme

Kazanilmasi Beklenen Davraniglar:

Duygularini séyleme

Bilissel Alan ve Dil Alani

Hedef 3. Verilen nesne, durum, olay, say! ya da sozclkleri hatirlayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davraniglar:

Bir bltunlik icinde yer alan olay, nesne ya da 6geleri sdyleme

Araclar: Blylk pembe bir ortli, oyuncak kaplumbaga

Isinma

Cocuklara “simdi el ele tutusalim ve bir balon olalim, balonumuz klglk, haydi
sisirerek kocaman bir balon yapalim. Simdi de havasi kaciyor, fisssss... Ufleyerek
tekrar sisirelim” diyerek balon oyunu oynanir. Oyun bittikten sonra halka seklinde
oturulur. Lider “buglin kaplumbagamla sizi ziyarete geldik. Kaplumbagam sizlerle
tanismak istiyor, onu eline alan adini sdylesin” der.

Oyun / Dogaglama vb.

Lider “simdi hepimiz gbkylUzindeki bulutlariz, gékyuzinde dolasiyoruz, dolasirken
diger bulutlara carpmiyoruz” der. Lider “hafiften riizgar esmeye basladi, riizgar
bulutlan slriklemeye basladi”, “riizgar gittikce hizlaniyor, bulutlar da gékytzinde
daha hizli ilerliyor, birbirlerine carpmamaya calisiyorlar” gibi yénergeler kullanir.
Lider cocuklara “bulutlar ileride gérdukleri pembe diinyaya dogru ilerlemek
istiyorlar (lider daha 6nceden pembe bir 6rtliyld sinifin uygun bir yerine asmistir),
ama rlzgar bulutlarin ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye calisiyor, riizgar
bulutlarin ilerlemesini engellemeye devam ediyor”. Bir slire devam edilir. Lider
“bulutlar, hep birlikte sessizce riizgari dinleyelim. Ben duyuyorum, eger istedigi
seyleri yaparsak bizim mavi diinyaya gitmemize yardimcl olacagini séyltyor. Acaba
rizgar bizden ne istiyor?” der ve cocuklardan (bulutlardan) gelen yanitlar dikkate
alinarak rtizgarin istekleri yapilir. Lider de bu arada “rlizgar, tek ayak lizerinde
durmamizi istiyor, tek ayakla sigrayarak gitmemizi istiyor, cift ayakla sicrayarak
gitmemizi istiyor” der ve cocuklarin séylenen yénergeye uygun hareket etmelerini
saglar. Lider “rlizgar artik esmiyor, bulutlarimiz cok yorulmuslar, yavas yavas
pembe dlinyaya dogru ilerlemeye devam ediyorlar. Bulutlar pembe dinyaya
gelirler. Burada ¢ok gizel oyuncaklarla karsilasirlar ve bu oyuncaklarla oynarlar”
der.

Degerlendirme

“Cocuklar oyunumuz siresince neler yaptik?”

“Bulut olunca ne hissetiniz?”

“Rizgar esmeye baslayinca neler yaptiniz?”

“Pembe dliinyada hangi oyuncaklarla oynadiniz?

gibi sorularla gocuklarin siire¢ boyunca yasadiklari konusulur




2.HAFTA
Oyun\Etkinlik: SEVGIYi ARAYAN COCUK

( Cocuk dustunceli bir sekilde dolagsmaktadir, yok iste yok yok yok bulamadim iste diye
sOylenmektedir.)

KECI: Merhaba cocuk seni tizglin gériiyorum neyin var?

COCUK: Merhaba, sevgiyi ariyorum, sende sevgi bulunur mu?

KEGCI: Sevgi dedigin nedir bilmiyorum ama sicacik siitimden sana verebilirim.

( Cocuk dusunceli dislinceli dolasmaya devam eder )

KOYUN: Merhaba gocuk seni tizgiin gorliiyorum neyin var?

COCUK: Merhaba, sevgiyi ariyorum, sende sevgi bulunur mu?

KOYUN: Sevgi dedigin nedir bilmiyorum ama yumusacik yinimden sana verebilirim.
( Gocuk dolasmayi surdlrir, agacin yanina gider )

COCUK: Merhaba sevgiyi ariyorum , sende sevgi bulunur mu?

AGAC: Sevgi dedigin nedir bilmiyorum ama lezzetli meyvelerim var, sana verebilirim.
BALONCU: Renkli balonlar baloncu balon.

COCUK: Merhaba,sevgiyi ariyorum, sende sevgi bulunur mu?

BALONCU: Sevgi dedigin nedir bilmiyorum ama renkli balonlarim var sana verebilirim.
( Cocuk basini iki yana sallar, yirimeye devam eder )

SEKERCI: Tatli seker, tatli seker

COCUK: Merhaba, sevgiyi ariyorum, sende sevgi bulunur mu?

SEKERCI: Sevgi dedigin nedir bilmiyorum ama, tatli sekerlerim var sana verebilirim.

( Gocuk dusinceli duslinceli dolagsmaya devam eder )

ANNE: Neyin var yavrucugum?

COCUK: Bttin glin sevgiyi aradim bulamadim.

ANNE: Sevgi bazen Ilik bir sitte, bazen yumusacik bir ylinde, bazen renkli bir balonda, bazen
taze bir meyvede, bazen tath bir sekerde sakhdir ama en 6énemlisi yavrucugum sevgi seni
saran kucagimda saklidir. ( Anne ve gocuk gllimseyerek sarilir.)




3.HAFTA
Oyun/EtKkinlik Ad1: UCURTMA

Ogretmen ve cocuklar sinifta daginik sekilde dururlar. Ogretmen:
Kollarinizi yana agin ve bir ugurtma gibi durun

Simdi herkes bana hangi renk oldugunu sdylesin. (Ogrencilerin
renklerini ifade etmelerine firsat verilir.)

Evet simdi yavas yavas gokyulziine ylkseliyoruz. (Yavas yavas ayak
ucuna yukselmeleri istenir.)

Artik gokylzindeyiz. Bir ugurtma gibi sada sola zikzak gizerek ugun
(Cocuklardan soylenenleri dramatize etmeleri istenir.)

Simdi sira ile herkes asagida gordiklerini anlatsin(Sira ile
ogrencilerden ifade etmeleri saglanir.)

Yooo00... olamaz rizgar cikti ve gok sert esiyor
vvvvvuuu....(Ogrencilerden daha savruk hareket etmeleri beklenir)
Ruzgarla bas etmek gok zor olmaya basladi. Hadi asadiya inin
(Asadi inmeleri ve yerlerine oturmalari istenir.)

4.HAFTA

Oyun/EtKkinlik Adi: ZIPLAYAN TOPLAR

Etkinlik Cesidi: Drama etkinligi (Buyuk Grup
Etkinligi)S

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Belli bir ylkseklige ziplar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

BILISSEL GELiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Sosyal ve duygusal geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder.
DiL GELIiSimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.




OGRENME SURECI

Drama yapilacak alana minderler ya da battaniyeler yerlegtirilir. Ve ¢ocuklara yerde
hareketsizce duran birer top olduklari sdylenir. Bu arada 6gretmen elindeki ritim aleti ile
yavasca ses cikarmaya baslar. Béylece toplarin yavasga yuvarlanmalari gerektigi sdylenir. Ve
ogretmen muzik aletini hafifge hizli hizli sallamaya baslar ve topun artik ¢ok hizli
yuvarlandigini sdyler. Bdylece gocuklar daha hizli yuvarlanirlar. Daha sonra toplarin bir duvara
carptigi ve geriye dogru hizla firladiklari sdylenir. Ve simdi de biri gelip topu eline alip onu
ziplatmaya basladigini belirtir. Bdylece ¢ocuklar yavas yavas ziplarlar, liderin elindeki muzik
aletinin daha hizli ses ¢ikarmasi ile birlikte ziplayiglar da yikselir. En sonunda o kiginin topu
bir kenara koydugu ve topun artik hafifce havasinin indigi sGylenerek etkinlik sona erdirilir.
Toplarim trenle seyahat etmek ister mi denilerek esas galismaya gegcis yapilir.

Cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. En éndeki ¢ocuk
lokomotif olurken diger ¢ocuklar da vagon olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisini
yaparlar. Cocuklar treni olusturduktan sonra égretmen yénergelerle gocuklari yénlendirir: “ilk
énce diiz bir yolda agir agir ilerliyor trenimiz. ilerde dik bir yokus var; tirmaniyoruz,
tirmaniyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik, gittikge hizlaniyoruz. Hizli... Hizli... Daha
hizli... ilerde biiyiik bir viraj var. Buradan da yavasga dénelim. Simdi duraga yaklastik, biraz
yavaslayalim, duralim. Yolculari aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. Trenimizin
kémiri az kaldi, yavaslayalim, yavaslayalim. KémuriimUz bitti, duralim.” Lokomotif arada bir
duduk sesleri gikarir ve yonergelerde istedigi gibi canlandirmalar yaparak gruba liderlik yapar.
isteyen gocuklara lokomotif olma olanag verilerek rol degisimleri yapilir.

Ogretmen “Bundan sonraki yolculugumuza topla devam edecegiz. Simdi herkes yerine oturup
gézlerini kapatsin simdi biz topun izerindeyiz. Bu top sihirli bir top. istedigimiz her yere
gidebiliyor. Simdi nereye gitmek isterdiniz distinin” der. Calisma bitiminde gozler agilir ve
cocuklara gittikleri yerler hakkinda sorular sorulur.

KAVRAMLAR

o Zit: Hizli-Yavas

DEGERLENDIRME
Cocuklar hayal ettiklerini yerin resmini gizerler.
Kendinizi top olarak hissetmeniz eglenceli mi?

Tehlikeli yere garptiginiz zaman neler hissettiniz?

Hizi ve yavas olarak ilerlerken ne hissettiniz?

Tren yolculugunuz nasil gegti?
Tren oyunu eglenceli miydi?

Sihirli topun olsa neler yapmak istersiniz?




[ FenvEDOGAETKINUKLERI ]

RUZGAR TRIBUNU YAPIMI



https://emoji.com.tr/okul-oncesi-deneyler/

Rizgar triblinl Pet siseden riizgar tribinl yapimi. Bos bir pet sisesini
resimde gorildagu gibi 4 bir tarafindan dikdortgenler seklinde keselim.
Alt kismindan bir delik agalim ve gubugumuzu buradan igeri sokalim.
Artik rizgar triblnimuiz hazir. Rlzgarh bir ortamda rilizgarin enerjisini

gbsterebiliriz.



https://emoji.com.tr/okul-oncesi-deneyler/

BALON HAVA DENEYiI

Balondan hava deneyi yapimi.

Malzemeler: 1 adet balon, sirke, karbonat (kabartma tozuda
kullanabilirsiniz)

Resimde goruldigu gibi pet siseye bir miktar sirke koyun. Balonun
icerisinde karbonat veya kabartma tozu koyun ve sekilde gortldiga gibi
doékilmeyecek sekilde pet sisenin adzina gecirin. Ogrencilere deneyi
gostermek istediginiz zaman balonu yukari dogru kaldirarak
icerisindekilerin sirkeye dokllmesini saglayin. Artik balon sismeye
baslayacaktir.




CiM ADAM YAPIMI

Malzemeler: 1 adet kadin ¢orabi, kligik bir kap dolusu toprak, ¢im tohumu, su, ikisi
blyuk biri kliglk 3 adet digme, boncuk, yapistirici.

Elimizdeki topragin az bir miktarini ¢gim tohumumuzla karistirip kadin gorabinin igine
bosaltalim. Geri kalan topragimizi ise onun Uzerine dokerek gorabimizin agzini
sikica baglayalim. Cim tohumlarinin bulundugu kisim Uste gelecek sekilde ¢orabi
ters cevirelim. Bu topragi her gun duzenli olarak sulayalim. Toprakta ne gibi
degisiklikler oldu?

Sonug: Her gln dizenli olarak sulanan topraktaki tohumlar, bir sure sonra
yesermeye baslar. Son olarak digme, boncuk gibi malzemeleri ¢orap Uzerine
yapistirip agiz, géz ve burun yapiminda kullanabiliriz




minik

TEMA 4

151 bir gelecelk Lot bilingli cocuklar!

1. CALISMA: AGAC
ANSIkLoPEDIMIZ

2. CALISMA: ORMANLAR
YANMASIN

2. CALISMA: YERALTINDA
SAKLANANLAR




[ scawpercausmasi ]

BEYIN FIRTINASI

Yapilan calismanin amaci: Ogrencilerin yaratici fikirlerini ortaya
cikarmalarini kolaylastirmak amaciyla yapilan “Beyin Firtinasi”, bir
gruba ait 6grencilerin, acik fikirli olarak, bir konu, olay veya problem
durumu hakkinda mantikh olup olmadigi endisesine kapilmadan

olabildigince ¢ok sayida fikir Gretmelerini istemektir.

Cocuklarimiza soruyoruz :
Temamiz “Deniz” ve ¢cocuklarimiza soruyoruz...
e Denizde bir balik olsaydin kendini nasil hissederdin?

e Denizde bir baliksin. Balikginin olta attigini gértyorsun. Her an oltaya
takilabilirsin. Ne yapardin?

e Bir balik resim yapsa icinde ne olurdu?
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[___U¥GULAMAL DEGERLER EGITIMI_]

Sevgili Velilerimiz,

Nisan ayi degerler egitimi konu basliklarimizi  asagida siraladik.
Biz okulda bu degerleri 68renirken ve uygularken sizlerin de
cocuklarimiza ve bizlere destek vermenizi istiyoruz. Degerler ile
ilgili bazi tavsiyelerimizi sizlerle paylasiyoruz.

e Sevgi
e Yardimlasma ve isbirligi

Neler Yapabilirsiniz?

e Karsiliksiz sevmeyi 6grenin.

e Sevdiklerinize glvenin.

e Sevginin basa ¢cikamayacagi seyin olmadigini bilin.
e Sevdiklerinizin 6zel glinlerini hatirlayin.

e Sevdiklerinizle zaman gecirin.

e YeryUzUnde yasayan tim canlilari sevin.  Sevdiklerinizin yaninizda
olmasina stkredin.

e Yardima ihtiyaci olanlara yardim edin.

e Baskalarindan yardim istemeye ¢ekinmeyin.

e Birlikten kuvvet dogdugunu unutmayin.

e Karsinizdaki insanlarin fikirlerini alin ve saygili olun.




“HiIC BiR OYUN KACARAK KAZANILMAZ.” (TARTAKOVER










[ oOnewicOner ]

TRAFiK HAFTASI (MAYIS AYININ iLK CUMARTESIi GUNU):

Trafik kurallarini ve isaretlerini 6greniyoruz. Drama ¢alismasi ile
pekistiriyoruz.

ENGELLILER HAFTASI (10-16 MAYIS):

Herkesin engelli adayi oldugunun farkina variyoruz. Etkinliklerle empati
kurmayi 6greniyoruz.




MUZELER HAFTASI (18-24 MAYIS):

Hava miuzesine geziye gidiyoruz.




DUNYA SUT GUNU (21 MAYIS):

DUV \
SOT GOND
21 HAYIS

Sevgili Arkadoslar,

Bugiin Diinya Siit Giind !
Enerji sagloma, biiyime ve gelisme ihfiyaglarinin
karsilanmasinda en dnemli besin gruplarindan biri it

ve siit Grinleridir.

Siit ve siit drinlerinin yeterli miktarlarda fiketimi
ozellikle okul caginda blyik dnem tasimaktadir.

Biz de her giin sitimizi icerek,
saglikla byiyebiliriz.

Sat icmenin faydalarinin farkina variyoruz. Sinifca proje gelistirip kendi
sUtimizi sagmayi 6greniyoruz.




[ avwkimae ]

KUDRET EREN YAVUZ




[ oowerwie ]

DUSLER ATOLYESINE ANNELERIMIZE CICEK EKMEYE GiDiYORUZ. (11 MAYIS)




[ AvinmuTAKETKINUGT ]

TRAFiIK LEVHASI SEKLINDE MUTFAK ETKINLIGi YAPIYORUZ




